


Merhaba! Ben lMelike Kaya, Bursa Uludag
Universitesi Bina Bilgisi Anabilim Dali
blitiinlesik doktora programinda o6grenimime devam
ediyorum. LCH ¢alismamda, kiiltiirel miras
alanlarinin silirdiiriilebilirligi ig¢in dijital ve
interaktif uygulamalar gelistirmeyi hedefliyorum.
Unutulmaya yiiz tutmus kentsel hikayeleri dijital
platformlarda goériinlir kilarak kentlerin kiiltiirel
slirdiiriilebilirligine katki saglamayi amag¢liyorum.
Bu baglamda Arkitera Seyahat Bursu 2024'e
basvurarak kentsel mekanlara zamansiz kilan
tarihsel, kiiltiirel ve sosyal baglamlarini anlamak
ve bu baglamlari duyusal algilar ({izerinden
dijital araglarla yeniden {iretmek istiyorum.




"Mimarlik, bu diinya icinde duygusal olarak algilanabilen yeni bir diinya yaratir."

Louis Khan
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2024 Arkitera Seyahat Bursu kapsaminda seyahat rotasi, ili¢c Ulilkeyi kapsayan bir temel cgercgeve
tizerine insa edilmistir. Rota, kentlerin bilinyelerinde barindirdigi ardil anlamlar, cok katmanli
tarihsel anlatilar ve farkli medeniyetlerin izlerini tasiyan mekdansal dokular dikkate alinarak
olusturulmustur. Bu baglamda, Tiirkiye (Istanbul), Italya (Roma) ve Fransa (Paris) olmak lizere iig
odak noktasi belirlenmistir. Seyahat planinin ilk duragir olan Istanbul’da {ic mekén, Roma ve
Paris®te ise alti mekan olmak lizere toplamda dokuz farkli mekan rota planina dahil edilmigtir. Her
bir kentte, ikonik yapilarin ziyaret edilmesi hedeflenmigtir. Glinlimlizde yapilarin fiziksel katmani
disindaki diger anlati katmanlari g6z ardi edilerek yapiyir tek bir boyutuyla géren, belki de

I ‘Pinterest Mimarligi’® olarak da tanimlanabilegek yeni bir perspektif geligmigtir. Planlanan
seyahat rotasindaki ziyaretlerde ise yapilarin giinlimiizde yalnizca fiziksel O6zellikleriyle degil,
ayni zamanda barindirdiklari ardil anlati katmanlariyla birlikte degerlendirilmesi amag¢lanmastar.

Bu yaklasim, mekanlarin sadece birer fiziksel varlik olmadigini, ayni zamanda tarihsel ve kiiltiirel
anlamlarin tasiyicisi oldugunu vurgulamaktadir. Seyahatin temel odak noktasi, bu ¢ok katmanli

anlatilar araciligiyla mekanlarain Zaman S 1 2 1 1 k kavramina nasil evrildigini

kesfetmektir. Istanbul’un tarihsel 2enginligi, Roma’nin antik mirasi ve Paris’in modern mimariyle
bilitlinlegsmis kiiltliirel dokusu, bu zamansizlik kavramini farkli ©O6lgeklerde ve perspektiflerde
deneyimlemek igin ideal bir temel sunmaktadair.




Seyahat kapsaminda ziyaret edilmesi
planlanan mekanlar, zamansizliklarini
saglayan c¢ok katmanli yapilari daha
sistematik bir sekilde analiz
edebilmek adina bes farkli kategori
altinda siniflandirilmistar. Bu
kategoriler, yapilarin anlam ve
baglamlarini keskin sinirlarla
ayirmayir amaglamamakta, aksine bir
yapinin birden fazla kategoriye dahil
edilebilmesine olanak tanimaktadair.
Bu yaklasim, mekanlarin ardil
hikayelerini kegfetme siirecini hem
daha anlasilir hem de daha biitiinciil
bir sekilde ele almayi
hedeflemektedir. Her mekan ve kentin,
fiziksel, sosyal ve duyusal
katmanlardan olusan birgok anlatiya
barindirdiga g6z onlinde
bulundurulmustur. Siniflandirma, bu
anlatilaran tarihsel slirec
igerisindeki donlistimiinii, buglinkii
anlamlarini nasil kazandiklarini ve
bu siireglerin kullanicilar {izerindeki
etkilerini daha okunabilir bir
formatta sunmayi amaglamaktadir.
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Kat - Mekanlar
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Kentler ve mekanlar, tarihsel silire¢ boyunca birbiri lizerine eklenen farkli
katmanlardan olusan karmasik yapilar olarak varliklarini siirdiirmektedir.

Bu katmanlar; fiziksel, sosyal ve duyusal olmak lizere
siniflandirilabilirken, her mekanin kendine &zgii hikayeleri ve anlamlari
dogrultusunda ¢esitlenir. Z2amanla, bazi katmanlar belirsizlesirken,

[
[
[
[
bazilari &8n plana ¢ikarak mekanin d8nemsel ve zamansiz anlamlarini |
sekillendirir. Giinlimlizde dijitallesen diinya, hikayeler, yasanmisliklar ve I
anlamlarla yiiklii mekan, yapi ve kentlerin yalnizca fiziksel katmanlarina
odaklanmakta; ardil anlamlar siliklesmektedir. Ancak, mekanlar ve yapilar, |
bu katmanlarin bir arada olusturdugu sembolik bir biitiinliikle anlam
kazanmaktadir. Ozellikle kentlerde simge haline gelen yapilar, [
zamansizliklaraini yalnizca striiktiirel ya da estetik 6zelliklerinden degil, I
barindirdiklari ¢ok katmanla hikayeler ve toplumsal baglamlardan
almaktadir. I
[

o |
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Kinima Noktalan

Her dénem kullanicilar, cgevresel etkiler ve dénem sartlarina bagli olarak bu
yapilara farkli sembolik anlamlar yliklemekte, yapilar ile bireysel ya da
kolektif bir iliski kurmaktadir. Bu duruma ©6nemli bir Ornek olarak Eyfel
Kulesi’nin tarihsel silireci incelenebilir. 2. Diinya Savasi sirasinda, kent
kullanicilari igin glivenli alanlara kagarken bir yén bulma araci olarak islev
goéren kule, savas sonrasi dénemin sartlarina uygun bir anlam kazanmistir. Ancak
1980°lere gelindiginde, tiiketim toplumunun yauyginlasmasiyla Eyfel Kulesi,
sadece bir anit ya da yén bulma noktasi olmanin o&tesinde, yanindaki kafede
oturmanin bir statili géstergesi olarak algilandigi bir sembole donligmiistiir.Bu
degisen anlamlar, yapilarin zaman iginde birbiri {lizerine eklenen katmanlarini
olusturur. Her yeni dénem, bu yapilarin kimligine farkli bir baglam ekleyerek
buglinkii anlamlarina ulasmalarini saglar. Eyfel Kulesi Orneginde oldugu gibi,
mekanlarin tarih boyunca yliklenen anlamlarla yeniden yorumlanmasi, onlarin cgok
boyutlu bir yapi kazanmalarini ve zamansizliklarini korumalarini miimkiin
kilmaktadir. Bu durum, mekan ve kentlerin yalnizca fiziksel degil, cok boyutlu
bir yapiya sahip oldugunu ve mimarlik pratiginde bu katmanlarin bilinmesinin
gerekliligini ortaya koymaktadir. Mekanlarin ardil hikayelerini ve katmanlaraini
anlamak, kullanicilarin mekanlari daha derinlemesine &ziimsemesini saglamakta ve
mimarlikta dért duvarin 6tesine gegen bir farkindalik yaratmaktadir. Bu seyahat
ile mekanlarin c¢ok katmanli yapisini goriinlir kilmak ve bu katmanlarin
zamansizligini vurgulayan bir perspektif sunmak amaglanmaktadair.




Yerebatan Samic - Ayavolya - Atatiids Kikiir Medwezi
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Kulltirel Etkilesimler
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Eyfel Kulesi - Nore Dame Katedrali-louvre Mijzesi
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Sainte Chapelie - Pompidou Merlezi- la Promenade Plantée
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Kent Katmanlan

I [

| Mekanlarin zamansizlik islevini saglayan katmanlar arasinda, kullanicilarla en dogrudan I

I iligki kuran ve en hissedilebilir olani duyusal katmandir. Duyqular, mekanlari tanimlama ve |

Ozlimseme sliregclerinde bir ara¢ olarak devreye girer. Bir mekana gidildiginde hissettigimiz

| duygular, o mekanla aramizda bir bag kurar ve bu bag, mekana ait didger katmanlara eklenerek |

I duyusal bir kodlama olusturur. Bu durum, mekanlarin sadece fiziksel ya da sosyal degil, ayni I

zamanda bireysel ve igsel deneyimlerle zenginlesen bir yapiya sahip oldugunu goésterir. Bu

I baglamda, planlanan seyahat sonrasi yapilacak ¢alismalarda, mekanlarin tiim katmanlarinin I

incelenmesi; 6zellikle duyular katmanina odaklanilmasi hedeflenmigtir. Duyusal katmanin daha

| somut bir ifade bulabilmesi igin, gtinlimiizde bir iletisim ve ifade araci olarak siklikla I

I kullanilan dijital araglardan yararlanilmistir. Bu araglarla, mekana &zgii duyusal I

deneyimlerin yansitildigi yeni bir dijital katman olusturulmustur. Bu dijital katman,

I kentlerde bir simge haline gelen ikonik ve zamansiz yapilarain ¢ok boyutlu anlamlarini daha [

I goriiniir hale getirmekte ve kullanicilarin bu mekanlari duyular {izerinden yeniden I

kegfetmelerine olanak tanimaktadir. Bu ¢ikta lriinler, duyusal katmanlarin dijital bir

I perspektifle yeniden yorumlanmasini, mekanlarin ¢ok katmanli yapisini ortaya koymayi ve I

zamansiz mekanlarin ardindaki duyusal deneyimleri mimarlik pratiginde goriinlir kilmaya

[ amaclamaktadair. I

I [
[




Rota Deneyimi
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2024 Arkitera Seyahat Bursu
kapsaminda gerceklestirilecek
¢alismalar, mekanlarin
zamansizligini saglayan
katmanlari derinlemesine
incelemeyi ve bu katmanlarai
farkli perspektiflerle
yeniden yorumlamayi
hedeflemektedir. Bu baglamda
seyahat plani, lic ana bdéliimde
yapilandirilmistir. Tiim bu
seyahat ve arastirma silireci,
mekanlarin zamansizligina
saglayan katmanlara
deneyimlemeye ve bunlar
lizerinden mimari mekan
kavramini yeniden diislinmeye
olanak taniyacaktair.

Seyahat
fazlan




katmanlarin
kullanicilar

tizerindeki etkileri ve
igslevleri

zamansizlik
analiz edilecektir.

R ™ |

Projenin ilk
asamasinda, belirlenen
lilke ve kentlerdeki
| mekanlar ziyaret
I edilerek
deneyimlenecektir. Bu
I siiregte, mekansal
analizler fiziksel,
I sosyal ve duyusal
I katmanlar {izerinden
gergeklestirilecektir.
| Her mekan,
I barindirdiga
katmanlarla birlikte
I degerlendirilerek, bu
[
[
I

ikinci  asamada,

veriler,
goriintiileme

Bu siiregte,

kurulan iligkiler
duygusal baglar, yapay
zeka destekli soyut
gorsellestirmelerle
ifade edilecektir.
Toplumsal degisimlere
bagli olarak anlamlara
farklilasan mekanlarin,
kullanicilar (izerindeki
duyusal etkileri
incelenerek,

katmanlarin nasil
degistigi ve doniistiigli
sorgulanacaktar.

yéntem, duyusal
katmanlarin goriiniir
kilinmasina olanak
tanirken, mekansal
deneyimlerin bireysel ve
kolektif anlam
boyutlarini ortaya

koyacaktair.

s e e e e e s s ol

rota
deneyiminden elde edilen

dijital
araglariyla
yeniden yorumlanacaktir.
kentlerle

duyusal katmanlarla
I sinirli kalmayip  tiim
mekansal katmanlara
[ kapsayacak bir mobil
uygulama
: gelistirilmesini
| icermektedir. Bu
I uygulama, rota deneyimi
ve dijital
I gorsellestirme
asamalarindan elde
I edilen verilerin bir
I araya getirilmesiyle,
kullanicilarin
| mekanlari ¢ok boyutlu
bir sekilde
I kesfetmelerine olanak
taniyacaktair. Bu
I basamak, lisansiistii tez
I calismasi ve TUBITAK
I destekli bir proje
olarak 2024 Arkitera
I Seyahat Bursu ¢ikta
I tirlinlerinden sonraki
slirecte
[

detaylandirilacaktar.

Calismanin son asamasi,
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Eyfel Kulesi’ne hic
bu katmanlariyla
bakmamistim!

Buranin ne kadar ilging
bir hikayesi varmisg
gergekten !
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2024 Arkitera Seyahat Bursu | I | I | |
araciligiyla planladigam Sehir iq:i. hir Ici Sehir Igi
seyahati, yaz tatili siiresi | ® Ulagim: I | ﬁﬁa;:mfl I I ® Ulasim: I
igerisinde gergeklestirmeyi I 100 t1 | | 500-800 t1 | | 400-700 t1 |
hedefliyorum. Seyahat 5 : .
] tarihinin yaz aylarina denk I . Istanbul-Italgul I . Italya-Fransa I l . Frunsu-Tﬁrk:‘.gel
. . . | Ulagim: | | Ulagim: | | Ulagam: |
ge‘l: irilmesi N hem akademik 6000-8000 t1 4000-6000 t1 4000-6000 t1
takvimin bu ddnemde uygqun I | | i | | v ; |
olmasi hem de odak noktalari | @ VYeme-igme: | @ VYeme-Igme: | @ c5he- cme:
arasinda ulasimin yaz , 5O 11 : , 1500-3000 t1 : | 2000-4000 t1 |
mevsiminde daha rahat I I I 5
saglanabilmesi agisindan | Barinma: gL LHRd .
stratejik bir tercih [ i 1 ® :12.000-15.000 t1 | ¢ ® 12.000-26.000 1
olmustur. Bu tarih segimi, I |== I e
seyahat boyunca mekéanlarain |=§ ® i | (L] | S Tonl
fiziksel ve sosyal dokularini [T Toplam: | . @ Toplam: . @ lcplam:
daha detayla incelememi . 6600-8600 t1 | | ™ 18.000-24.800 t1 | 10 20.400-26.700 11
miimk{in kilacak bir zZaman - C<l <
eun I | I | | I
dilimini sunmaktadair.
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seyahatin duyusal katmanlarinin kesfiyle elde edilen | | | |
dijital go6rseller ©o6ncelikli bir yere sahiptir. Bu I Q_‘ Hesap Ismi: I o Hesap Ismi:
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