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Kivrim, yalnizca bir hareketin izi degil, sonsuz bir dénigim
sUrecinin ifadesidir. Bu sirec, meké&nin sinirlarini yeniden

tanimlayarak gecmis, simdi ve gelecedi ayni anda barindinr."
-The Fold: Leibniz and the Baroque
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. Kavramlar

Zaman ve Mekéan Katmanlari

Zamansizlik, bir yapmin belirli bir déneme ait
olmaktan ziyade, gecmis ve gelecekle sirekli bir
iliski icinde olmasidir. Deleuze’in kivrimlari,
zamani katmanlar halinde ele alir; her bir katman,
zamandan bagimsiz olarak yeniden yorumlanabilir
ve donustirolebilir.

Katmanlar, bir yapinin ic ve dis mekénlarini
birbirine  baglayan  gecis alanlari  olarak
disinilebilir. Bu, yalnizca fiziksel bir dizenleme
degil, ayni zamanda mekénin sosyal ve kiltirel
baglamini  strekli  olarak  yeniden  yazma
kapasitesidir.

Sonsuz Sureklilik

Kivrim, Deleuze’in dinyayr statik degil, sonsuz bir
déniusim icinde algilama  bigimidir.  Kivrim,
mekdani ve zamani bir biutin olarak ele alir; her
parca bir digerine baglanir ve bu baglantilar
sinirsizdir. Gegmis, simdi ve gelecek, kivrimlarin
surekliligi icinde kaynasir.

Kivrimlar, mekéanin fiziksel sinirlarini ve geleneksel
formlarini asarak organik bir akis saglar. Yapilar,
dinamik, esnek ve kullanici etkilesimlerine gére
degisen birer organizma haline gelir.



. Kavramlar

Zithiklar Arasinda Bir Képri

Kivrimlar, zitliklar arasinda bir képri islevi gérir.
Deleuze igin kivnimlar, dis ve ig, gegmis ve
gelecek, ruh ve madde gibi ikilikleri birlestirir. Bu
birlesim, yapilarin hem fiziksel hem de manevi
yonlerini zamansiz bir bitonlok iginde sunmasini
saglar.

Kivrimlar, bir yapinin cgesitli alanlar arasinda
kesintisiz bir baglanti kurar. Dig mekén, i¢ mekéna
akici bir sekilde gecerken, 151k, gélge ve malzeme
gecisleri zamansiz bir estetik olusturur.

Akiskanlik ve Etkilesim

Deleuze’in  kivim  kavrami,  yapilarin = ve
mekdanlarin  statik  degil, sirekli akis iginde
oldugunu vurgular. Bu, insanlar ve mekanlar
arasindaki etkilesimin degisken dogasini ifade
eder.

Akigskanlik, yapilarin kullanici davraniglarina ve
cevresel degisimlere uyum saglama yetenegini
temsil eder. Ziyaretcilerin hareketleri, yapilarla
etkilesimlerini yénlendirir ve bu, yapinin zamansiz
niteligini giglendirir.



. Kavramlar

Cok Boyutlu Bir Deneyim

Deleuze igin kivrim, sadece fiziksel degil, aym
zamanda disinsel bir deneyimdir. Zamansizlik, bir
yapinin bireylerde estetik, manevi ve entelektiel
bir yanki uyandirmasiyla miomkin olur.

Kivrimlar, bir yapinin gérsel, dokunsal ve duygusal
deneyimlerini zenginlestirir  Cok boyutlu  bir
tasarim, kullanicilarin mekanla kisisel bir bag
kurmasini saglar ve bu bag, yapinin zamansizhgini
pekistirir.

DoénUsim Yoluyla Zamansizlik

Deleuze'in zamansizlik anlayigi, mekénin sabit bir
yapidan ziyade siUrekli evrim geciren bir sireg
olmasidir. Kivrimlar, yapilarin her dénemde farkli
bir anlam kazanmasini ve ayni zamanda gegmigin
mirasini tagimasini saglar.

Donusum, yapilarin farkli  dénemlerde farkli
islevlere uyum saglama kapasitesini ifade eder.
Kivrimlar, bu uyumu hem gérsel hem de islevsel
olarak destekler, yapinin her zaman gecerli
kalmasini saglar.



Amag ve Yéntem

Kivrimlarnin  i¢ igce gegmis, birbirine
dolanmis yapisina yaklastiginizda, her sey
bir buton olarak algilanir. Bu, hem dizenli
hem de kaotik bir akis gibi gérinir. Ancak
yakindan baktikca, bu bitinlesik yapinin
aslinda sonsuz bir hareket barindirdigini
fark edersiniz. Bu ilk bakig, kivrimlarin
yizeyde sundugu bitinlik yanilsamasina
bir davettir; derinlikte gizlenen hikayeleri
aciga cikaran bir merakin basglangicidir.

Yakinlastikca kivrimlarin yizeyinden ayrilan
ince cizgiler gérinor. ilk bakista bu cizgiler,
sonsuz bir yolculuga uzaniyormus gibi hissedilir.
Ancaok biraz daha yakindan bakildiginda, bu
cizgilerin aslinda farkli yogunluklarda, katman
katman ayrigan yapilardan olustugu fark edilir.
Her cizgi, kendine 6zgi bir hikaye ve anlam
tasir; sonsuz gibi gérinen bu yapi, kendi iginde
sonsuz katmanlar barindiran bir dinya yaratir.

katmanlar

kUl’rUrl toplum
malzeme
zaman

Kivrimlara daha derinlemesine baktigimizda, bu
sonsuz cizgilerin birer katman oldugunu géririz.
Her katman, toplum, zaman, kiltir, ideoloji ve
mekén gibi farkli olgularin bir temsili gibidir.

insan perspektifinde tek bir butonlok gibi
algilanan bu yapi, aslinda sayisiz  kivrilmig
katmanin  bir araya gelmesinden olusur. Bu
noktada kivrimlar, bireylerin algilarinda  ve

deneyimlerinde sirekli dénisen, birbirine bagl
birer hikaye anlatir.

Bu katmanlarin  bazilar, insan algisinda
gérinmezdir; zamansal, mekénsal ya da ideolojik
uzakliklara gizlenmistir.  Ancak  varliklarini
hissetmek  mUmkindir.  Teknolojinin  sundugu
artinllmis gerceklik (AR) ve dijital similasyonlar gibi
araglar sayesinde, bu gérinmeyen katmanlari
goérunir hale getirmek mimkin. Béylece kiviimlar,
yalnizca bir metafor degil, ayni zamanda insan
algisini yeniden sekillendiren bir deneyim haline
gelir. Bu caligma, zamansizligin ve kivrimlarin insan
perspektifinde nasil somutlastirilabilecegini
géstermeyi amaclar.




Seyehat Rotasi

amansiz mimarligin izlerini sirerken, Almanya bir_laboratuvar gibi karsimiza ¢ikar.
Bu Ulke, tarihsel katmanlari ve yenilikgi disinceyi bir arada barindiran bir kivrim
gibidir. Orta Cag’in gotik katedrallerinden Bauhaus’un modernist devrimine, Berlin
Duvari’nin bélinmis mekanindan parametrik tasarimlarin soyut gercekligine kadar,

Almanya’nin mimarhigi zamanin cizgisel ilerleyisine meydan okur.

Deleuze'in kivrimlar metaforu, bir yapinin sinirlarini asarak sirekli bir dénisim ve
yeniden yorumlama sirecini ifade eder. Almanya’da mimarlik tam da bu dénisimin
sahnesidir; gecmis ve gelecegin, tarih ve inovasyonun birbirine kivrildigr bir yer.
Burada, yapilar yalnizca birer mekan degil, ayni zamanda zamansizlik ve sirekli

olusun somut tezahirleridir.

Phaeno Bilim Merkezi

ALMANYA

Berlin

Museuminsel (Berlin)

1.g0n
Analiz Veri Toplama

Katmanli Deneyim

@ Brandenburg Kapisi

Brandenburg Kapisi, gegmisin izlerini ve
gelecegin umutlarini tagiyan, zamansizlik ve
kiviimlar  metaforunu  somutlastiran  bir
mekansal hafiza tagidir.

2.gin
Analiz Veri Toplama
Katmanli Deneyim

@ Reichstag Binasi

Reichstag’in tarihi yapisi ve Norman Foster
tarafindan eklenen modern cam kubbesi,
gegmisle gelecegi bir araya getiren zamansiz
bir anlatim sunar. Yapinin ana kismi tarihe
referans verirken, kubbe modern demokrasiyi
ve acgikhgr temsil eder.

WolfsBurg

3.gin

Analiz Veri Toplama

@ Phaeno Bilim Merkezi

Phaeno Bilim Merkezi, Zaha Hadid'in akiskan
formlariyla zamanin &tesine gegen bir estetik
sunarken, Deleuze’Gn kivrimlar metaforunu
organik ve mekénsal bir akigla
somutlagtirarak zamansizhk ve dénisimin
gicl bir drnegini olusturur.

4.g0n

Analiz Veri Toplama

@ Museuminsel

Tarihi bir kompleks olan Museuminsel, farkli
dénemlerden kalan yapilarin  bir arada
oldugu bir mekandir. Yeniden islevlendirilen
ve modern eklentilerle birlestirilen bu yapi
grubu, zamansiz bir mimari anlayis sergiler.

5.g0n
Veri Dizenleme ve Arsivleme
Katman Olusturma

@ Berlin

Arastirmalarin Derlenmesi
Sehirle Bag Kurma
Son Bir Disince ve Planlama



. Seyehat Bitce Plani

o 2om

Ulasim Konaklama
Ucak Bileti: Otel/Hostel
e Gecelik Ucret:
( Gidis-Dénisg)
(190€) (5gin 4 gece Airnb ortalama fiyat)
(270€)

Havalimani Transferleri
(Gidis/Donus):

(sinirsiz bilete dahil)

Sehir ici Ulagim
(Metro, Otobus, Taksi):
(Gunluk Sinirsiz Bilet 6.90€)

(34.90€)
(Berlin-Wolsburg Tren Bileti)
(34.90€)
TOPLAM FiYAT TOPLAM FiYAT
(260€) (270€)

1O)

Yeme—igme

Ginluk Kahvalt:

( 5€)x5

Ogle Yemekleri:

( 10€)x5

Aksam Yemekleri:

(10€)x5

Ara Ogin ve icecekler:

( 10€)x5

TOPLAM FiYAT

(175€)

ol

Arastirma ve Etkinlikler Teknoloji ve Ekipman
Mize ve Sergi Fotograf/
Girig Ucretleri: Video Cekim Malzemeleri:

( kiralanabilir ve tahsis edilebilir fotograf

(50€) veya video kaydi alan vlog kameralar)
(100€)
Kutiphane/ . Tasinabilir internet
Egitim Alanlan Ucretleri: veya Veri Paketi:
( 0€) ( Ucretsiz W?fi Noktalarindan
yararlanabilir)
(10€)
Diger Arastirma/
Etkinlik Masraflar:
( 40€)
TOPLAM FIYAT TOPLAM FIYAT
( 90€) (110€)

TOPLAM FiYAT
( Ortalama)
(1000-1100€)
(guncel kur ile)

(36.706t-40.375tl)

f

Giunluk Harcamalar
ve Acil Durumlar

Giunlok Harcamalar
(Su, Atistirmalik, Hediyelik Esya):

( 60€)

Acil Durum Fonu:

( 80€)

TOPLAM FiYAT

(100€)



Aragtirma-Anlatim-Paylagim-Deneyim

Fotograf Arsivi

Y VE
HEGEMONYASI

=]

KATMANLI ANLATIM

DEN

Al Genereted Video Layers

Genel Bakig

-

Cerceveden Bakig

Ekrandan Bakig

Katmanlara Bakig

Artirilmis Gerceklik (AR) ile Zamansizlik

Artinlmis  Gergeklik (AR) teknolojisi, zamansiz mimarlk kavramini deneyimlemek ve
gorsellestirmek icin giclo bir aractir. Bu teknoloji sayesinde ziyaretciler, yapilarin farkli dénemlerdeki
hallerini gérsel olarak karsilastirabilir, tarihsel ve mekénsal katmanlari kesfedebilir ve zamansizlik
kavramini somut bir sekilde deneyimleyebilir. Seyahat sirasinda yapilacak arastirmalar, AR
projelerine temel olusturacak veri setlerini toplama ve isleme sireglerini icerecektir.

@® AR ile Katmanlarin Olusturulmasi

AR teknolojisini etkin bir sekilde kullanarak yapilarin zamansizhgini géstermek icin su yéntemler
uygulanabilir:

@ Gecmis ve Gelecek Katmanlar::

Yapinin tarihi verileri, eski fotograflar, belgeler ve restorasyon projeleri toplanarak dijital katmanlar
olusturulur.

Ziyaretciler, AR uygulamasini kullanarak bu katmanlar arasinda gecis yapabilir ve yapinin
zamansizlik unsurlarini gézlemleyebilir.

@Tarihsel Dénisim Katmanlari:

Yapinin restorasyon &ncesi, yapim sireci ve gincel hali arasindaki degisimler, dijital olarak AR
platformunda g&sterilebilir.

Bu katmanlar, zamansiz yapinin adaptasyon yetenegini ve tarih boyunca degismeden korudugu
dgeleri vurgular.

@ Mekansal ve Estetik Etkilesim:

Kullanicilar, yapi cevresinde fiziksel olarak dolasirken, AR uygulamasi ile yapinin gegmisten bugine
degismeyen tasarim unsurlarini ve zamansiz ézelliklerini deneyimleyebilir.

AR Katmanlarinin Yapay Zeka ile Desteklenmesi:
Seyahat sirasinda elde edilen fotograf, video ve gizim gibi veriler yapay zeka modellerine yiklenir.
Al, bu verileri analiz ederek farkli dénemlere ait detaylari tanimlar ve dijital AR katmanlarina

dénistirir.

@ Seyahatte Toplanacak Veriler

AR projesine temel olusturacak veriler seyahat sirasinda su sekilde toplanacaktir:

@Fotograf ve Video Cekimleri:

Yapinin farkl acilardan fotograflari cekilecek, detaylara odaklanilacak.
Belirli saatlerde (sabah, 8glen, aksam) yapinin cevresindeki degisim belgelenir.

@Tarihsel Arastirma:

Yapinin gecmisine dair arsivlerde arastirma yapilir, eski fotograflar, belgeler ve planlar toplanir.
Seyahat &ncesinde gevrim igi ve fiziksel arsivlerden bu verilere ulasilir.

@Mekansal Gézlemler:

Yapinin gevresindeki ziyaretci hareketleri ve mekansal iliskiler incelenir.
Insanlarin yapiya yaklasma yollar, duraklama alanlar ve toplanma noktalar not edilir.



Arastirma-Anlatim-Paylagim-Deneyim

Grasshopper ve Algoritmik Similasyonlarla

Ziyaretci Etkilesimleri

Yéntemin Aciklamasi:

Zamansiz mimarlik yapilari, estetik ve islevsellikleriyle her dénemde
insanlari kendine ceker. Bu etkinin bilimsel ve sanatsal bir analizini
yapmak icin Grasshopper veya benzeri algoritmik similasyon
programlar kullanilabilir. Amag, yapilarin gevresindeki insan
hareketlerini dijital olarak modellemek ve zamansizlik kavraminin
mekansal baglamda nasil bir cekim gic olusturdugunu
gorsellestirmektir.

Seyahatte Toplanacak Veriler

Seyahat sirasinda yapilacak ¢aligmalar sunlari igerir:

Insan Hareket Gézlemleri:

Yapinin gevresindeki insan hareketlerini gézlemleyerek insanlarin
toplanma ve dagilma alanlarini belirlemek.

Ziyaretgilerin yapiya hangi yénlerden geldigini, yapinin hangi
bslgelerinde yogunlastigini not etmek.

Video ve Fotograf Cekimleri:

insan hareketlerini ve akigini gésterecek kisa video kayitlar ve
fotograflar cekmek.

Yapinin cevresinde farkli zamanlarda (sabah, &gle, aksam) insan
yogunlugunu belgelemek.

Anket ve Gérismeler:

Ziyaretcilerle kisa anketler yaparak yapi hakkinda algilarini ve ziyaret
nedenlerini anlamak.

"Bu yapinin sizi neden cektigini disinUyorsunuz2" gibi zamansizlik
algisini sorgulayan sorular sorulabilir.

Mekansal Olcimler:

Yapinin cevresindeki fiziksel dizenlemeleri ve hareket akigini
etkileyen yollar, meydanlar veya dogal unsurlari analiz etmek.

Simulasyon ve Analiz Sireci

Toplanan veriler asagidaki sireclerle analiz edilecektir:

Similasyon ile insan Akisi ve Yogunluk Analizi:

Grasshopper kullanilarak insan hareketlerinin dijital bir algoritmaya
dénistiriimesi.

insanlarin yapi etrafindaki hareketleri, sicaklik haritalar veya cizgisel
akis haritalar seklinde temsil edilecek.

Cizgiler, insanlarin yapiya dogru nasil yénlendigini ve yapinin
cevresinde hangi alanlarin yogunluk kazandigini gésterecek.

Cizgi Similasyonlari ile Etkilesim Analizi:

Ziyarefgilerin yapiya yaklastikca biraktiklar hareket izleri, zamansiz
yapilarin cevresindeki etkilesim alanlarini ortaya koyar.

Cizgisel hareketler, ziyaretcilerin zamansiz yapilarla kurdugu soyut
baglar ifade eder.

Cok Katmanli Yogunluk Gésterimi:

Farkli ginlerde ve zaman dilimlerinde toplanan verilerle, insan
yogunlugunun zamana bagl olarak nasil degistigi veya degismedigi
analiz edilecek.

Bu, zamansiz bir yapinin hangi dénem veya sartta olursa olsun ayni
cekim gicinG korudugunu kanitlayabilir.




Ornek Soyut Calismalar
(AR)

‘ARAMIZDAKI BOSLUK’ ‘ZIHIN KIVRIMLARI’

(Artivive uygulamasini tablet veya telefonunuza indirip resmi okutmaniz yeterlidir ...Katmanl Anlatim ortaya ¢ikacaktir.)

e

(O]
/Uygulama Linki



Ongériler-Bireysel Katki

Zamansizlik ve AR Etkilesimi:

AR teknolojisi, zamansiz yapilarin  farkl
dénemlerdeki varligini ziyaretgilere
deneyimleme imkani sunar.

Yopilar arasindaki estetik ve islevsel sureklilik
bu teknolojiyle somut hale getirilebilir.

Kullanici Deneyiminin Zenginlesmesi:

Ziyaretgiler, yapi etrafinda fiziksel olarak
gezinirken, AR katmanlar sayesinde farkl
zamanlar deneyimleyerek zamansizlik
kavramini derinlemesine anlayabilirler.

Felsefi ve Estetik Baglamin Guclenmesi:

AR teknolojisi ile yapilarin zamansizlik ve
kivrim metaforuyla olan iliskisi somut bir
sekilde gorsellestirilir.
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Deleuze’in kivrimlar metaforundan ilham alarak,
yapilarin katmanlarini; tarih, koltor, ici.ec?loii ve
mekan baglaminda yeniden okumak istiyorum.
Ayrica, artinlmis gerceklik ve dijital simUlosyonlar
kullanarak, gérinmeyeni gérinir hale gehrmey!
mimarlikla etkilesimlerini  yeni

ve insanlarin l
deneyimlemelerini saglamayi j

yollarla
amacghyorum.

Bu seyahat benim icin yalnizca fiziksel bir rng
degil, ayni zamanda zamansizlik kavramina dglr
felsefi bir yolculuk olacak. Toplayacagim veriler
ve Uretecegim gorseller, bu kavramlari hem
arastirma hem de tasarim sijrec;lerimde.yenld'en
disinmemi saglayacak. Sonug olarak, mimarligin \

i

zamansal ve mekansal sinirlarn asarak insanlarda «
nasil bir etki biraktigini kesfetmek istiyorum.
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